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YoMy e Kypc BaKJIMBUIA ?

Micnsa 3aBepLUeHHA Kypcy BU 6y aeT 34aTHi:

*  AHanizyBaTU YMHHMKM, LLO BMJIMBAOTH
Ha SAKiCTb MPOodECiMHOI OCBITW.
 |peHTudikyBaTM  npobnemu
OCBITHbOIO MPOLLECY HA PI3HMX PIBHSX.
* [lnaHyBaTy, po3pobaaTu Ta
peani3oByBaTM 3axXO0AM 3 BHYTPILUHbOroO Ta
30BHILLIHLOrO 3a6€e3neYeHHs SKOCTi OCBITH.

* 3acTocoByBaTu CTaHAapTU 7
IHCTPYMEHTU CUCTEM 3abe3neyeHHs AKOCTI
NnpodecimHOI OCBITK.

*  BnpoBag)kyBaTu MOHITOPUHI Ta
OLLiHIOBaHHS pe3ybTaTiB HaB4YaHHSA,
NgaaroriyHoi AisIbHOCTI Ta YNpaB/liHCbKMUX

AKOCTI

NPOLLECIB Y 3aK/s1agax NpodecinHOi OCBITH.

Micna 3aBepLUeHHSA Kypcy BU 6ygeTe BMiTH:

. QopMyBaTU BHYTPILLHIO CUCTEMY 3abe3neyeHHs
AKOCTI Y 3aKnaai npodecinHoi OCBITH.

. Po3pobnatu iHAMKATOPU SKOCTI Ta MEXaHi3Mu ix
OLLiHHOBAHHSA.

. BukopuctoByBaTun UMPPOBI Ta aHaNITUYHI
IHCTPYMEHTM AN 3abe3neyeHHs  MNpO30OpPoCTi 1
O6Ir'PYHTOBAHOCTI piLllieHb LLOA0 SKOCTi OCBITHIX Mporpam.

. CTBOptOBaTU OCBITHE CepeaoBULLE, OPIEHTOBAHE Ha
noTpebun 3000yBaYiB OCBITU, PUHKY NpaLli Ta CycniabCTBa.
. [MpautoBaT B KOMaH/i, OpraHi3oByBaTM eKcrepTHe

OL|iHIOBaAHHA Ta 3abe3nevyyBaTWM MNApPTHEPCTBO 3 YycCiMa
3aLliKkaB/1IEHUMU CTOPOHAMM B OCBITHbOMY MPOLLECI.




[Iporpama

3Imicmognuit mooyas 1. Teopemuuni ma HopmamueHi 3acaou 3a0e3nedyeHns AKOCmi 0ceimu

Tema 1.1. Ocnogni nonamms i nioxoou 00 3ade3neueHns aKocmi npogeciinoi oceimu.

Tema 1.2. 3axkonooasue ma HOpMamusHoO-nPagose pecyito8anHs aKocmi npogheciiinoi oceimu 6 Ykpaini.
Tema 1.3. Esponeiicbki cmanoapmu ma pexomenoauii y cgpepi zavezneuenns axocmi (ESG).

Tema 1.4. Incmumyuiiina agmonomis i 6i0noeioanbHicmy 3aKa1adie oceimu y 3a0e3neueHHi AKocmi

3micmoenuit mooyas 2. Buympiwna cucmema 3ade3neueHHs AKOCmi y 3aKiaoax npogheciitnoi

oceimu.
Tema 2.1. Buympiwna cucmema 3abe3neueHns AKOCmMi 0céimu’. cmpykmypa, 3a60anus, cyo’cKkmu.

Tema 2.2. Ilnanysanns, po3pooKka ma MOHImMOPpUH2 0C6IMHIX RPOZPAM.

Tema 2.3. Ouyintoeannsa aKocmi 6UKIA0AHHA, 0CBINMHbLO20 CEPEOOSULLA MA Pe3YTbMaAnie HAGYAHHA.
Tema 2.4. @opmysanns Kyi1smypu AKOCHI 8 0C6IMHbOMY 3AKNAOL.

Tema 2.5. L{ughposi incmpymenmu, nnamegpopmu ma ananimuka 6 ynpagiinui AKicmro oceimu.

3micmoenuit modynb 3. 308HIWIHE OUIHIOBAHHA AKOCMI ma cmpameziyne yYnpaeiiHHA

DO36UMKOM 0CEImuU
Tema 3.1. 306Hiuns cucmema 3a6e3neueHHs AKOCMI. aKkpeoumayis, eKcnepmusa, OUiHIO6aHHA.
Tema 3.2. Ilapmuepcmeo 6 cucmemi 3a6e3neueHHs AKOCmi: pooomooasyi, 2pomaoa, 2aiy3esi paou.
Tema 3.3. Cmpameziune ynpagiinHa aKicmio: iHOUKamopu ehpekmuenocmi, NJa1AHY8AHHA PO3GUMKY, IHHOGAYIL.




YnpaB/iliHHA pU3UKAMH
Kioep6e3neKu B npodecinHin
! NiS1/IBHOCTI

Kadeapa TexHo/10TiNl AUCTAHLIMHOTO
HaB4YaHHA Ta UMPPOBOI AUJAKTUKH

B AOIIKIiJIbHIM OCBITI

kaf-it@hnpu.edu.ua




YoMy e Kypc BaKJIMBUIA ?

Micnsa 3aBepLUeHHS Kypcy BU 6yAeT 34aTHi:

* AHanizyBaTM Ta KPUTMYHO OLLIHIOBATH
TEXHOJI0Tii, KOHTEHT Ta B3aEMOL,t0.

* |loeHTndikyBaTM MOTEHLUiNHI  3arpo3u
(TexHiYHi, iHdopMaLLinHi, NCUXONOTiIYHi).

* Po3pobnatu Ta BNpOBaAKyBaTu
ePEeKTMBHI NPEBEHTUBHI Ta 3aXMCHI PiLLEHHS.
 3abe3nevyyBaTn 0Oe3neky LMPPOBOro
OCBITHbOIO CEpeoBULLIA.

*  YnpaBnsaTM CTpaTeriyHUM pPO3BUTKOM
KoMaHAau npodecioHanis.

Micna 3aBepLUeHHs Kypcy BU 6yaeTe BMiTH:

. EpekTMBHO BMKOpPUCTOBYBaATUM Cy4YacHi UMPpPOBI
IHCTPYMEHTH, iHPOPMaLiMHI TexHoNOorii Ta pecypcu y

npodecinHin,  iHHOBALiMHIN  Ta/abo  AOCAIAHMLBKIN
NisIbHOCTI.

. CTBOptOBaTU OCBITHE cepefoBulle MPodeciNHOI
OCBITW, LLO € CNpUAT/IMBMM A8 3000yBadviB OCBITU i
3abe3neyye  OOCArHEHHSI  BUM3HAYEHUX  pe3y/ibTaTiB
HaBYaHHSI.

. AHaniszyBaTu Ta KPUTUYHO OLLIHIOBATU TEXHOOTrII,

KOHTEHT Ta NpoL,ecu B3aeMojii B UMOPOBOMY OCBITHbOMY
cepenoBuLli AN iaeHTUdIKaLii NOTEHUIMHUX TEXHIYHUX,

iIHOOpMaLLIMHUX Ta NCUXO/IOTIYHUX 3arpo3 6e3netli.
@




[Iporpama

3micmosuii mooyaw 1. Ynpaeninua puzuxamu. Ocno8Hi Hanpamku Kidepoezneku 6 YKpaini ma
ceimi

Tema ll. 3axonodaecmeo Ykpainu.
Tema 1.2. Teopemuuni ocnoeu ynpagiinnus pusuxamu.
Tema 1.3. Jianvuicmo 3 ynpaeninua puszuxamu. Puzux-menedyicmenm

3micmosuii mooyns 2. Kivepoeznexka cyuacHux iH(popmauiiiHux mexHonozii.

Tema 2.1. Knacugixauis inghopmauii no cmynento 3axkpumocmi.

Tema 2.2. be3neune 30epizanns ma suoanennsn oanux. Enexmponnuii yughpoesuii nionuc.
Tema 2.3. Komynixauiina 6e3nexa. Cnam

Tema 2.4. Ilpodnemu 6e3neuno20 KOPUCHMYBAHHA MOOIIbHUMU NRPUCMPOAMU.

3micmoeuii mooyas 3. 3acodou 6e3neku yuPpoeozo HABUAILHO20 CePedosULLA 3aK1A0Y 0CBIMU

Tema 3.2. Kibepoesneka cucmemu wiKiibHOT 0OKYMeHmMayit.
Tema 3.3. /ocmosgipnicms inghopmauii wio 6uKOpUCmMOBYEMbCA Y OCGIMHBLOMY RPOUECE.
Tema 3.4. IIpomuois énaugy 6 couianbHUX MePEHCAX, 30KPEeMa «ZPyn cmepmiy.




OcCBiTHSI pOGOTOTEXHIKA

Kadeapa inpopmaTuku

kff-informatics@hnpu.edu.ua




YoMy e Kypc BaKJIMBUIA ?

Micna 3aBeplueHHs Kypcy Bu 6yaete
30aTHi:

 OuiHtoBaTH MO>KJIMBOCTI
POOOTOTEXHIYHUX CUCTEM W BUOUpaATH
CUCTEMM ANl KOHKPETHUX 3aay.

*  BwukopuctoByBaTu POOOTOTEXHIYHI
cucteMm  Ha 6a3i Arduino Ta Lego
Mindstorms.

 KoHCcTpytoBaTU pPOOBOTEXHIYHI CUCTEMMU
3a ponomoroto  Arduino Ta  Lego
Mindstorms.

Micnsa 3aBeplueHHs Kypcy Bu 6yaete BMiTu:

 KoHCTpyoBaTU  pPOBOTEXHIYHI  cuCTEMMU
Pi3HOIO NMPU3HAYEHHS.

* Po3pobnatn Ta peanizoByBaTM NporpamMm
nnsa pobotiB Lego Mindstorms EV3

* Po3pobnatn Ta peanizoByBaTU NporpamMm
nna pob6oTiB B cepenosuLli Arduino




K
A [Iporpama

N0
( Imicmognuil mooyae 1. Bcmyn 00 pooomomexniku

Tema 1.1. Teopemuuni ocnoeu podomomexuiku
Tema 1.2. Oz2na0 HasagHux podomexHiUHUX CUCHIEM.

3micmoenuit moodynv 2. Koncmpyrweanws pooomexHiuHux cucmem 3a oOonomozoro Lego

Mindstorms EV3

Tema 2.1. Ocnoeni komnonenmu ma ynkuionanvhi moxciueocmi koncmpyxkmopa Lego Mindstorms EV3.
Tema 2.2. Ocnoeu npozpamysannsa Lego Mindstorms EV3
Tema 2.3. Bukonanns npukiaonux 3aeoans 3 eukopucmannsam Lego Mindstorms EV3.

3micmosnuit mooynv 3. Koncmpyrweannsa poéomexuniunux cucmem 3a oonomozoro Arduino

Tema 3.2. Ocnosu pobomu 3 nnamgopmoro Arduino.
Tema 3.3. Ilpaxmuuni 3ae0annus 3 euxopucmannusm Arduino.




Fenmidikanisa

cepeaoBMILA A1 NPOPeCinHOro

HABYdHHA

Ta LUPPOBi

Kadeapa inpopmaTuku
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YoMy e Kypc BaKJIMBUIA ?

[Micns 3aBepLUEHHS Kypcy BU byaeTe 34aTHi:

* Po3yMiTK cyTHiCTb npouecy remmidikauii Ta
Ha3MBAaTU OCHOBHI ii CTPYKTYPHI e1leMEHTW.

* AHanizyBatTu  Ta KPUTUYHO OLLiHHOBATM
PI3HOMaHITHI irpoBi MexaHikn renmidikauii Ta
CTBOpIOBATM  BIAMOBIAHWM  KOHTEHT Ta X
B3aEMOJ0.

*  YnpaBnsTM OCBITHIM MpPOLECOM HA OCHOBI
CTBOPEHHS irpOBOro MexaHi3my.

BnpoBaa)XyBaTu irpoBi MexaHiKM1 B 3a1€>KHOCTI
Bif, iHAMBIAYaIbHUX 0COOIMBOCTEN 3000yBaviB.

+ CamocTinHo gobupatn UMPPOBI IHCTPYMEHTMH,
BPaX0BYHO4M iX PYHKLiIOHa/IbHI MOXKJIMBOCTI.

[Micns 3aBepLUEHHS KypCy BU byaeTe BMIiTU:

. EdekTMBHO  BMKOPMUCTOBYBAaTM  MPUMOMU
remmidikauii y oCBIiTHIN AiS/IbHOCTI.
. KpeaTuBHO Ta TBOpYO nigxogmMTn A0

CTBOPEHHS OCBITHbOIO CEPEAOBMLLA HAa OCHOBI
UMPPOBUX AMUAAKTUYHUX irop 3 BMKOPUCTAHHAM
nporpaMHMX 3acobiB Ta BebcepBiciB, o €
CNpUSTAMBUM A5 3000yBaviB OCBITU | 3ab6e3neyvye
[OCSATHEHHS BU3HAYEHUX Pe3y/IbTaTiB HAaBYaHHSI.

. AHanizyBaTM 1 KPUTUYHO OLLIHOBATM HasIBHI
irpn, Ta aganTyBaTu ixX nig iHAMBIAyasbHI
0co6.1MBOCTi 3000yBayiB OCBITH.




K
A [Iporpama

N0
* ImicmosHuit mooyanw 1. I'eumighikayin ax KoHyenyiss HA6YAHHA

Tema 1.1. [Teimichikayia: eusnauenns ma micye 6 oceimi.
Tema 1.2. I2posa mexanixka ma 2eiim-Ou3aiin.
Tema 1.3. OcnosHi npunyunu cmeopeHHs i2p08020 MexXaHizmy 6 oceimi

3micmoenuit moodyns 2. Ilnamepopmu ona po3pooku inmepaKkmueHux HAUAILHUX Mamepiaia.

Tema 2.1. Ocnosu suxkopucmanns éeoincmpymenmie Canva, Baamboozle, Jigsaw Planet ma Auto Draw

ona ceumigikauyir.
Tema 2.2. Cmeopenns yughposozo konmenmy 3 eremenmanu zeumigpixayii na \Wordwall, Learningapps.

Tema 2.3. Buxopucmannus Heiupomepedic 01 po3pooKu 3a80anb ma izposux enemeHmis.

3micmoenuit mooynw 3. I{ughposi incmpymenmu 0as po3pooku uughpoesux izop.

Tema 3.1. @ynkuionansvhi moscaueocmi izposoi oceimnvoi nnamgopmu Educaplay.
Tema 3.2. Bukopucmanns Genially ons cmeopenns zeimigpixosanozo konmenmy.

Tema 3.3. Po3pooka éeokeecmie na nnamegopmi Beeocsima.




YnpaBJ/liHHA CTPpAaTEerivyHuM
PO3BUTKOM 3aKJ/IaAy
npodecinHOoi OCBITH

Kadeapa meHeJ)KMEHTY Ta EKOHOMIKH

kaf-scientific- ¢
management@hnpu.edu.ua @




Yomy 1ei Kypc BaXKJIMBUIA?

Micna 3aBeplleHHA Kypcy Bu byaeTe
30aTHI:

- YCTAHOBMOBATU LIIHHOCTI, MiCito, Bi3it0, Ljini
Ta Kputepil, 3a AkuMn 3aknag npodgecinHol
OCBITW BM3Ha4ae noganbLui Hanpsamm
PO3BUTKY;

- po3p06AATU NPOEKTH, YNPABATA HUMN,
BUABNATM iHILiaTUBY Ta NigNPUEMNUBICTD,
3acToCOBYBaTU KYJIbTYPHO-ICTOPUYHY
aprymeHTadito nig 4Yac nigrotoBKN HayKoBUX
NPOEKTIB;

- ypaBnATU OCBITHLOK OpraHisauieto Ta il
PO3BUTKOM.

Micna 3aBeplueHHA Kypcy BU byaeTe BMITH:

- po3p0bnATN KOpNOpPaTUBHY CTPATETit0 OCBITHBLOT
opraHisauii;

- po3pobnaATH Nporpamm 3abes3neveHHs SIKOCTi
OCBITW 1 OCBITHbOI 4iSANIbHOCTI Bi NPOEKTYBaHHA
00 pearnisauil, ynpoBag)XyBaTu HayKOBi MeTOaM
ynpasBniHHS;

- BU3HaYaTu AKICTb Mporpam i NPoeKTIB Ha eTani
nfiaHyBaHHS;

- po3pobnsATK 3anobixkHI 3axoam LWoao
NOTEHUINHUX KPU3OBUX CUTYyaUin Yy AOiSASIbHOCTI
3aknagy npodecinHoi OCBITY;

- iHTerpyBaTtu KpawimMm HayKOBUW | MpakTUYHUM
A0CBI4 ynpasniHHA 3aknagy npodecinHOT OCBITMW.




[Iporpama

3Imicmosnuit modyne 1. Cmpamecia ynpagninna 3axknadoamu npogeciinoi oceimu.

Tema 1.1. Konuenmyanwni 3acadu cmpame2iunozo ynpaeiiHHs.
Tema 1.2. Ilpozpamno-uinvoeuil nioxio 0o cmpamezii ynpaeaiiHHA ma NPOCKMHA
MEexXHOJ102IA 1020 peanizayii.

3micmosnuit mooynv 2. Po3pobnenna ii peanizauis npozpam po3eumiKy ma KOMHIEKCHO-

ULIbOBUX NPOZPAM.

Tema 2.1. Ilpocpamu  po3zeumky  (KOMNAEKCHO-UINIbOGL  npoOZpamu,  Uinboei
NPOEKMU). CYMHICMb Ma 0COOAUBOCH 3MICHY.

Tema 2.2. Ilpozpamu po3eumky (KoMnieKkcHO-uinbo6i npozpamu). o0codaIueocmi
npouedypu po3poodieHHA il YRPOBAOIHCEHHA.




3AIMNPOLIYEMO HA
HABYAHHA!
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